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Analysaattori

Simulaattori

Kolmiportainen
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Tulostaajuus
1 krt/kierto

Linkki-& kaistakohtainen
liikennetilannetieto:
- Liik.määrä
- Ajon.tiheys
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- Jonopituus
Tulostaaajuus valittavissa:
Esim. 1 krt/min (max. 1krt/sek)
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Liikennetilannerajapinta 
yleiseen käyttöön XML-muodossa
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Mittausdata
maastosta

On-line
kalibrointi

ONNIMANNI ja rajapinnat



Time1, Link1, data1, data2, data3; Time1, Link2, 
data1, data2, data3; Time1, Link2, Data1, Data2, 
data3; …;

Time1, Link1, data1, data2, data3; Time1, Link2, 
data1, data2, data3; Time1, Link2, Data1, Data2, 
data3; …;

ONNIMANNI-simuloinnin
linkkitieto-rajapinta

Datapaketti
”snapshot”

• Yksi paketti sisältää kaikkien linkkien liikennetiedon yhdeltä ajanhetkeltä
• Useita erilaisia linkkikohtaisia tietoja voidaan lähettää
• Minitieto on linkin keskinopeus, joka lähetetään kentässä DATA1



Tulokset
• Ajantasainen simulointijärjestelmä ja sen rajapinnat 

toimivat teknisesti
• Ajantasaisen simuloinnin ja ilmaisintieto-

analysaattorin menetelmät ovat toimivia ja 
toteutettavissa

• Liikennetilanneluokitus toimii karkealla tasolla
• Linkkikohtainen liikennetieto saatavissa
• Yksityiskohtaisten tietojen oikeellisuutta testialueen 

kaikilla linkeillä ei voida taata vielä tässä vaiheessa
• Kalibrointityö tulee jatkumaan kevään 2008 aikana 

osana väitöskirjatutkimusta


